A, Allgemeines
“ Viereck

-m =yB-yA / xB-xA
- einen Punkt einsetzen --> t

Trapez
| Viereck
\/\\T/ Drachenviereck | /Q Punkt(e) auf
Parabel/Gerade Dreieck
77 Raute /| Punkt(e) auf
__ Parabel/Gerade |
7 Parallelogramm
1 Feste Punkte
- Scheitel und gegebenen
Wandernde . .7 Scheitel gegeb Punkt in Scheitelform
1.7 Punkte mit /Q Parabelgleichung einsetzen
gleicher Abszisse aufstellen
| A . " - Gegebene Punkte in
Wandernde ] 1-{ Kein Scheitel gegeben allgemeine Form einsetzen
1.7 Punkte mit \
gleicher Ordinate |
\ |
/. Seiten mit “
" fester Linge ‘ - quadratische Ergéinzung
- Koordinaten des Spitzepunktes: ‘ Allgelm(.emf Form - Formel fiir Scheitel
Vektor(O-Spitze) = _ Seiten durch ﬁ Bestlmmungs- m
Vektor(O-FuB)+Vektor(Seite) “~ Vektor gegeben stiicke \.__- TR (MODE EQN 3)
‘ Parap , )
 Fester Abstand bei | \/Q 4 i w rorm n - Binomisch Formel auflésen
7.7 parallelen Seiten } I\ allgemeine Form - zusammenfassen
(Hohe) |
I | - wenn Normalparabel (a=1 oder
Koordinaten des Punktes mit i | 7 Parabel zeichnen a=-1), dann mit Schablone
groBerer / kleinerer Abszisse: Fester Abstand: | - sonst Wertetabelle mit
- x-Koord.: x +/- a /> Abszisse um a LE - Taschenrechner MODE TABLE
i S
- y-Koord.: jedes x durch groRer / kleiner
X +/- a ersetzen
1( Fester Winkel
., Bei gleicher /quradengleichung A 7uei Punk b
L i ¢
-(Yoben-Yunten) Abszisse - aufstellen 1-( Zwei Punkte gegeben
- Streckenlénge im KOS .
Wurzel(XA-XB/+(YAYB)?) - Allgemein
- Taschenrechner
_(MODE EQN 3) . < Minimale Streckenldnge
. . " (= Abstand) itenlin, n
- durch quadratisches . /tb Se tenldngel . Schnittpunkt Gerade
Ergénzen -~ ~ bestimmen W

Sinus / Kosinus / Tangens

- 1 Im recht

Pythagoras " Drefeck

Sinussatz

Kosinussatz Dreieck

- Flachenformel
der Figur

- Sinus-Flachenformel
mit zwei Seiten und
Zwischenwinkel

-zwei Vektoren mit
gemeinsamem FuBpunkt

- flir Parallelogramm oder

- Dreieck (mit 0,5 mal)

- evtl. Viereck in zwei
Dreiecke aufteilen

- quadratische Ergénzung

- Taschenrechner
(MODE EQN 3)

- A(x) = Wert

- Lésen mit Diskriminante /
Mitternachtsformel oder

- Taschenrechner (MODE EQN 3)

_Im allgemeinen

:\/ Mit der Hohe

¢ Mit einem Winkel

| ‘/:/ Mit der Determinante |
gl

Mammaler/mlmmaler |
" Elacheninhalt &

., Fiir welches x hat A(x)
" einen bestimmten Wert /

FLicheninhalt ‘
berechnen f
auch A(x) |

und Parabel

:‘/QSchnittpunkte berechnen 5~

\_ Schnittpunkt Parabel und
“~ Parabel

- Parabel und Gerade gleichsetzen
- alles auf eine Seite bringen

__- Mitternachtsformel

- Parabelgleichungen gleichsetzen
- alles auf eine Seite bringen

__- Mitternachtsformel

- aus den Punkten der Seite
Steigung der Geraden berechnen
- Steigungl = Steigung2

- aus den Punkten der Seiten
Steigung der Geraden berechnen
- Steigungl mal Steigung2 =- 1

Besondere Eigenschaft erkennen
- Seitenldngen gleich lang

- Diagonalen gleich lang

- Seiten stehen senkrecht

_- Diagonalen stehen senkrecht

Parabeln
[ Seiten parallel
1 Seiten senkrecht
ﬁ Besondere l
Eigenschaften
_ Fiir welches x entsteht
“~ Quadrat / Raute / ...
_ Im rechtwinkligen
W preieck - Sinus / Kosinus / Tangens
Im allgemeinen - Sinussatz
" Dreieck
Winkel - Kosinussatz
bestimmen |

e Steigungswinkel

IN_ ¥ einer Seite/Gerade - tan (Steigungswinkel) = m

- tan (Stiegungswinkell) =
- tan (Steigungswinkel2) =
- Zwischenwinkel =
teigl inkel1 - Steigur ink

_ Zwischenwinkel
“~ zweier Steigungswinkel

- Seiten / Diagonalen gleich lang:
Streckenléngen gleich setzen

- Seiten / Diagonalen stehen senkrecht

Steigungl mal Steigung2 = -1




